=—— AUSTRIAN =——
GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

Fruit Palace Il 750 obsahuje 8 ruznych her (Pribéh hry viz. popis hry)

Sizzling Hot 750 Fruits’n Royals 750
Ultra Hot 750 Supra Gems 750
Xtra Hot 750 Power Stars 750
American Poker Il 750 Hi-Lo Hra 750

Pro vS§echny herni varianty plati:
NejvysSi sazka na hru: 5,-- Ké
NejvysSi vyhra ve hfe: 750,-- K&

Dosazeni kreditu:

a) Vhozenim mince v hodnoté 10,-- K&

b) Vlozenim bankovky v hodnoté (100,--, 200,--, 500,--, 1000,--, 2000,-- nebo 5000,--
K¢).

c) Remote kliCovym spinacem, dle nastaveni
(10,--K¢, 50--,K¢, 100,-- K¢, 1000,-- K&).

d) Remote pfes Servis Menu, dle nastaveni

(10,-- K¢, 50,-- K&, 100,-- K¢, 1000,-- KE).

Vyplaceni:
a) Prfes Hopper v mincich 10,-- K&. ’
b) pomoci kli€ového spinace a tlacitka VYPLATA (Handpay - funkce)

Mechanické uéetnictvi:
Vyuctovani pocitadel probiha v mincich hodnoty 1,- K&; tzn. jeden bod na mechanickém poci-
tadle odpovida 1,- K¢.

VsSeobecné:

Fruit Palace 1l 750 je mincovy vyherni hraci pfistroj, jehoz nahodny herni prabéh je fizen mik-
roprocesorem. Na dvou obrazovkach je opticky znazornénd hra. VSechny herni plany se obje-
vuji na horni obrazovce. Hra muze byt fizena dotykem poli¢ka na spodni obrazovce nebo
stisknutim tlacitek, které se nachazeji pod obrazovkou.

Na spodni obrazovce jsou znazornény ruzné herni varianty. Hra¢ ma moznost dotykem spodni
obrazovky spustit zadany herni program. Jestlize se hra¢ rozhodne pro jinou hru, muze ji zvolit
pomoci tlagitka VOLBA HRY, nebo dotykem policka ZPET na spodni obrazovce, éimz se dosta-
ne spét do hlavniho menu, kde si zvoli novou hru. Kredit je pro vSechny hry stejny.
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=—— AUSTRIAN =——
GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

Admiral SIZZLING HOT je jedna z her vyherniho hraciho pfistroje Fruit Palace Il, jehoz nahodny
herni pribéh je Fizen mikroprocesorem. Na pfedni strané pfistroje se nachazi obrazovka, ktera
opticky znazornuje valcovou hru. Vyherni plan pro vSechny vyherni kombinace je zobrazen na
horni obrazovce.

V dolni &asti spodni obrazovky se nachazi displeje BANKA, SAZKA, ACTION GAMES a

KREDIT.

Na tlagitkovém pultu se nachazi otvor pro vhazovani minci, pét tlagitek DRZET / UVOLNIT, a
tlagitka SERVICE, VYPLATIT, START / VEZMI VYRHU, AUTOSTART, VOLBA HRY, CERNA,
CERVENA / SAZKA.

VHAZOVANi:

Otvor pro vhazovani minci je uréen pro mince hodnoty 10,- K&.

Vhozenim mince hodnoty 10,- K& se na kreditovém displeji nacita 10 boda.

VloZenim bankovek hodnoty 100,--, 200,--, 500,--, 1.000,--, 2.000,-- nebo 5.000,-- K¢ se na kredi-
tovém displeji pfipise 100, 200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 bodu.

Pomoci kreditovaciho kli¢e je mozné (dle nastaveni) na kreditovy displej pfipsat 10, 50, 100 nebo
1000 bodd, které udavaji hodnotu 10,--, 50,--, 100,--, nebo 1000,-- K&.

Pres Servis Menu je mozné na kreditovy displej pfipsat (dle nastaveni) od 10 do 1000 bodu, které
udavaji hodnotu 10 — 1000 K¢.

HERNi SAZKA:

Sazka na hru ¢&ini 5 bodl z kreditového displeje (v pfipadé, ze se hraje jen s kreditem na kredito-
vém displeji) a max. 95 doplfikovych bodl z bankového displeje. To odpovida sazce na jednu hru
v hodnoté 5,--K&.

VALCOVA HRA :

Stisknutim tlagitka START/VEZMI VYHRU se zadne 5 opticky znazornénych valcl otacet, pfi-
¢emz zvolena sazka bude odectena z kreditového displeje. Ukazuji-li valce po zastaveni jednu z
vyhernich kombinaci uvedenych na vyhernim planu, pfipiSe se pfislusna vyhra na vyherni disple;j.
V opaéném pfipadé je hra ukonéena. Stisknutim tlagitka START/VEZMI VYHRU bude &astka
uvedena na vyhernim displeji pfevedena na bankovy displej.

HRA S RIZIKEM:

Ve HRE S RIZIKEM ma hraé moznost stisknutim tladitka START/VEZMI VYHRU pievést vyhru
na bankovy displej, nebo stisknutim jednoho z dvou tlacitek GAMBLE opakované o vyhru risko-
vat. Po spusténi hry ma hra& moznost stisknutim tlagitka PULIT pievést polovinu astky na ban-
kovy displej a riskovat jenom druhou polovinu. Hra& musi stisknutim tlagitka CERVENA nebo
CERNA uhodnout barvu nahodné vybrané karty. Jako pom(icka se na obrazovce objevi 5 napo-
sledy tahanych karet. Stisknutim tlagitka START/VEZMI VYHRU se hra prerusi a vyhra se preve-
de na bankovy displej. V pfipadé prohrané hry nejsou dalsi hry s rizikem mozné.

Nejvys$si mozna vyhra ve HRE S RIZIKEM é&ini 750.--K&.
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=—— AUSTRIAN =——
GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

ACTION GAME FEATURE:

Dosahne-li hra€ po ukongeni valcové hry nebo hry s rizikem vyhru s ACTION GAMES, zobrazi se
na horni obrazovce svételné kolo Action Run, které se zvolna otaci a vyhrané ACTION GAMES
hry budou pfipsany na displej ACTION GAMES uprostfed svételného kola. Stisknutim tlacitka
START se odecte z displeje KREDIT sazka 1,- K¢ a hra ACTION GAMES se odstartuje. Svételné
kolo s 12 poliCky se rychle roztoCi ve sméru hodinovych ruciCek a zvolna se zastavuje. Po ukon-
¢eni kola bude docilena vyhra pfipsana na displej VYHRA. Trefi-li hra¢ policko 6 ACTION
GAMES bude odehrano dalSich 6 kol.

Trefi-li hra¢ policko NIETEN se symbolem prohry, prohrava tuto hru se ztratou 1,- K&

NejvySSi vyhra ve hfe ACTION GAMES je maximalné 100,- K¢.

Nejvyssi mozna vyhra v ACTION GAME FEATURE ¢€ini 100,--K¢ na jednu Action Game.

HRA S BANKOU:

Body na bankovém displeji se ziskavaji prostiednictvim vyher, HI-LO hry, nebo SUPER HI —
LO hry. Do hry je mozné vlozit maximalné 95 bodu.

Vyplaceni je kdykoliv mozné pfes hopper nebo prostfednictvim funkce Handpay. Pfimim do-
tykem bankového displeje na dotykové obrazovce, nebo stisknutim tlaitka VYPLATIT se
bankové body pfevedou na kreditovy displej.

VYHERNI PLAN:
Vyherni plan je zobrazen na horni obrazovce.

AUTOMATICKY START:
Stisknutim tlagitka AUTOSTART hra¢ mlze hrat tak dlouho, dokud znovu nestiskne tlacitko
AUTOSTART, nebo do vy€erpani kreditu.

UKONCENI HRY:
Hra je ukoncena v pfipadg, Ze

- nebylo dosazeno vyhry
- hrac prohral v riziko hie
- pfFipadna vyhra byla pfipsana na displej BANKA, resp. byla vyplacena

PFistroj je nyni pfipraven k nové hfe.
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=—— AUSTRIAN =——
GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

Admiral ULTRA HOT je jedna z her vyherniho hraciho pfistroje Fruit Palace Il, jehoz nahodny
herni pribéh je Fizen mikroprocesorem. Na predni strané pfistroje se nachazi obrazovka, ktera
opticky znazornuje valcovou hru. Vyherni plan pro vSechny vyherni kombinace je zobrazen na
horni obrazovce.

V dolni &asti spodni obrazovky se nachazi displeje BANKA, SAZKA, ACTION GAMES a
KREDIT.

Na tlagitkovém pultu se nachazi otvor pro vhazovani minci, pét tladitek DRZET / UVOLNIT, a
tlagitka SERVICE, VYPLATIT, START / VEZMI VYHRU, AUTOSTART, VOLBA HRY, CERNA,
CERVENA / SAZKA.

VHAZOVANi:

Otvor pro vhazovani minci je uréen pro mince hodnoty 10,- K&.

Vhozenim mince hodnoty 10,- K& se na kreditovém displeji nac¢ita 10 boda.

VloZenim bankovek hodnoty 100,--, 200,--, 500,--, 1.000,--, 2.000,-- nebo 5.000,-- K¢ se na kredi-
tovém displeji pfipise 100, 200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 bodu.

Pomoci kreditovaciho kli¢e je mozné (dle nastaveni) na kreditovy displej pfipsat 10, 50, 100 nebo
1000 bodd, které udavaji hodnotu 10,--, 50,--, 100,--, nebo 1000,-- K&.

Pres Servis Menu je mozné na kreditovy displej pfipsat (dle nastaveni) od 10 do 1000 bodu, které
udavaji hodnotu 10 — 1000 K¢.

HERNi SAZKA:

Sazka na hru ¢&ini 5 bod( z kreditového displeje (v pfipadé, ze se hraje jen s kreditem na kredito-
vém displeji) a max. 95 doplfikovych bodl z bankového displeje. To odpovida sazce na jednu hru
v hodnoté 5,--K&.

VALCOVA HRA :

Stisknutim tladitka START/VEZMI VYHRU se zaénou tii valce otadet, ptiemz se sazka odgita
z kreditového displeje. V pfipadé, Zze po skonceni herniho kola valce znazornuji jednu
z kombinaci uvedenych ve vyhernim planu, pfipiSe se pfislusna ¢astka na vyherni displej.
V opaéném pfipadé je hra ukon&ena. Castka z vyherniho displeje bude automaticky ptevedena
na bankovy disple;.

ACTION GAME FEATURE:

Dosahne-li hra€ po ukoncCeni valcové hry nebo hry s rizikem vyhru s ACTION GAMES, zobrazi se
na horni obrazovce svételné kolo Action Run, které se zvolna otac¢i a vyhrané ACTION GAMES
hry budou pfipsany na displej ACTION GAMES uprostfed svételného kola. Stisknutim tlacitka
START se odecte z displeje KREDIT sazka 1,- KE a hra ACTION GAMES se odstartuje. Svételné
kolo s 12 poliCky se rychle rozto€i ve sméru hodinovych rucic¢ek a zvolna se zastavuje. Po ukon-
geni kola bude docilena vyhra pfipsana na displej VYHRA. Trefi-li hra& policko 6 ACTION
GAMES bude odehrano dal$ich 6 kol.

Trefi-li hra€ policko NIETEN se symbolem prohry, prohrava tuto hru se ztratou 1,- K&

NejvySSi vyhra ve hfe ACTION GAMES je maximalné 100,- KE

Nejvyssi mozna vyhra v ACTION GAME FEATURE ¢€ini 100,--K¢& na jednu Action Game.
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GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

HRA S BANKOU:

Body na bankovém displeji se ziskavaji prostfednictvim vyher, HI-LO hry, nebo SUPER HI —
LO hry. Do hry je mozné vlozit maximalné 95 bodu.

Vyplaceni je kdykoliv mozné pfes hopper nebo prostiednictvim funkce Handpay. Pfimim do-
tykem bankového displeje na dotykové obrazovce, nebo stisknutim tlaCitka VYPLATIT se
bankové body pfevedou na kreditovy disple;j.

ULTRA - FEATURE:
Objevi-li se na vSech péti vyhernich liniich symboly: citrony, pomerance, tfeSné nebo slivky, zna-
sobi se vyhra uvedena ve vyhernim planu. Nejvyssi mozna vyhra je max. 750,--K¢.

Nejvys$si mozna vyhra v ULTRA — FEATURE ¢€ini 750,-- K¢.

VYHERNI PLAN:
Vyherni plan je zobrazen na horni obrazovce.

AUTOMATICKY START:
Stisknutim tlacitka AUTOSTART hra¢ mlze hrat tak dlouho, dokud znovu nestiskne tlacitko
AUTOSTART, nebo do vyCerpani kreditu.

UKONCENI HRY:
Hra je ukoncena v pfipadg, Ze

- nebylo dosazeno vyhry
- pfipadna vyhra byla pfipsana na displej BANKA, resp. byla vyplacena

Pfistroj je nyni pfipraven k noveé hre.
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=—— AUSTRIAN =——
GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

Admiral XTRA HOT je jedna z her vyherniho hraciho pfistroje Fruit Palace Il, jehoz nahodny her-
ni prabéh je fizen mikroprocesorem. Na pfedni strané pfistroje se nachazi obrazovka, ktera optic-
ky znazorfiuje valcovou hru. Vyherni plan pro vSechny vyherni kombinace je zobrazen na horni
obrazovce.

V dolni &asti spodni obrazovky se nachazi displeje BANKA, SAZKA, ACTION GAMES a

KREDIT.

Na tlagitkovém pultu se nachazi otvor pro vhazovani minci, pét tlacitek DRZET / UVOLNIT, a
tlagitka SERVICE, VYPLATIT, START / VEZMI VYRHU, AUTOSTART, VOLBA HRY, CERNA,
CERVENA / SAZKA.

VHAZOVANi:

Otvor pro vhazovani minci je ur€en pro mince hodnoty 10,- K&.

Vhozenim mince hodnoty 10,- K& se na kreditovém displeji nacita 10 boda.

VloZenim bankovek hodnoty 100,--, 200,--, 500,--, 1.000,--, 2.000,-- nebo 5.000,-- K¢ se na kredi-
tovém displeji pfipise 100, 200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 bodu.

Pomoci kreditovaciho kli¢e je mozné (dle nastaveni) na kreditovy displej pfipsat 10, 50, 100 nebo
1000 bodd, které udavaji hodnotu 10,--, 50,--, 100,--, nebo 1000,-- K&.

Pres Servis Menu je mozné na kreditovy displej pfipsat (dle nastaveni) od 10 do 1000 bodd, které
udavaji hodnotu 10 — 1000 K¢.

HERNi SAZKA:

Sazka na hru ¢&ini 5 bod( z kreditového displeje (v pfipadé, ze se hraje jen s kreditem na kredito-
vém displeji) a max. 95 doplfikovych bodl z bankového displeje. To odpovida sazce na jednu hru
v hodnoté 5,--K&.

VALCOVA HRA :

Stisknutim tlagitka START/VEZMI VYHRU se zadne 5 opticky znazorn&nych valcl otadet, pfi-
¢emz zvolena sazka bude odectena z kreditového displeje. Ukazuji-li valce po zastaveni jednu z
vyhernich kombinaci uvedenych na vyhernim planu, pfipiSe se pfislusna vyhra na vyherni disple;j.
V opaéném pfipadé je hra ukonéena. Stisknutim tladitka START/VEZMI VYHRU bude &astka
uvedena na vyhernim displeji pfevedena na bankovy displej.

XTRA HOT FEATURE:

Objevi-li se 9 stejnych symboll na valcich 1, 2 a 3, bude celkova vyhra vynasobena x3.
Objevi-li se 12 stejnych symboll na valcich 1, 2, 3 a 4, bude celkova vyhra vynasobena x4.
Objevi-li se 15 stejnych symbolu, bude celkova vyhra ze hry vynasobena x5.

NejvyssSi mozna vyhra ve Xtra Hot Feature €ini 750,-- K¢.
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=—— AUSTRIAN =——
GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

HRA S RIZIKEM:

Ve HRE S RIZIKEM ma hraé moznost stisknutim tladitka START/VEZMI VYHRU pievést vyhru
na bankovy displej, nebo stisknutim jednoho z dvou tlaitek GAMBLE opakované o vyhru risko-
vat. Po spusténi hry ma hraé moznost stisknutim tlagitka PULIT prevést polovinu &astky na ban-
kovy displej a riskovat jenom druhou polovinu. Hra& musi stisknutim tlagitka CERVENA nebo
CERNA uhodnout barvu ndhodné vybrané karty. Jako pom(icka se na obrazovce objevi 5 napo-
sledy tahanych karet. Stisknutim tla¢itka START/VEZMI VYHRU se hra prerusi a vyhra se preve-
de na bankovy displej. V pfipadé prohrané hry nejsou dalSi hry s rizikem mozné.

Nejvyssi mozna vyhra ve HRE S RIZIKEM ¢&ini 750.--K&.

ACTION GAME FEATURE:

Dosahne-li hra€ po ukon&eni valcové hry nebo hry s rizikem vyhru s ACTION GAMES, zobrazi se
na horni obrazovce svételné kolo Action Run, které se zvolna otaci a vyhrané ACTION GAMES
hry budou pfipsany na displej ACTION GAMES uprostfed svételného kola. Stisknutim tlacitka
START se odecte z displeje KREDIT sazka 1,- K& a hra ACTION GAMES se odstartuje. Svételné
kolo s 12 poli¢ky se rychle roztoCi ve sméru hodinovych ruci¢ek a zvolna se zastavuje. Po ukon-
geni kola bude docilena vyhra pfipsana na displej VYHRA. Trefi-li hraé policko 6 ACTION
GAMES bude odehrano dalSich 6 kol.

Trefi-li hra€ policko NIETEN se symbolem prohry, prohrava tuto hru se ztratou 1,- K&

Nejvyssi vyhra ve hfe ACTION GAMES je maximalné 100,- K¢.

NejvyssSi mozna vyhra v ACTION GAME FEATURE ¢€ini 100,--K¢é na jednu Action Game.

HRA S BANKOU:

Body na bankovém displeji se ziskavaji prostfednictvim vyher, HI-LO hry, nebo SUPER HI —
LO hry. Do hry je mozné vlozit maximalné 95 bodu.

Vyplaceni je kdykoliv mozné pfes hopper nebo prostfednictvim funkce Handpay. Pfimim do-
tykem bankového displeje na dotykové obrazovce, nebo stisknutim tlaitka VYPLATIT se
bankové body pfevedou na kreditovy disple;j.

VYHERNI PLAN:
Vyherni plan je zobrazen na horni obrazovce.

AUTOMATICKY START:
Stisknutim tlacitka AUTOSTART hra¢ miUze hrat tak dlouho, dokud znovu nestiskne tlacitko
AUTOSTART, nebo do vy€erpani kreditu.

UKONCENI HRY:
Hra je ukonCena v pfipadé, ze

- nebylo dosazeno vyhry
- hrac prohral v riziko hie
- pfipadna vyhra byla pfipsana na displej BANKA, resp. byla vyplacena

PFistroj je nyni pfipraven k noveé hfe.
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GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

Admiral AMERICAN POKER Il je jedna z her vyherniho hraciho pfistroje Fruit Palace I, jehoz
nahodny herni prabéh je fizen mikroprocesorem. Tato hra je zaloZzena na principu video-pokerové
hry, jejiz pravidla jsou Caste¢né prevzata z amerického karetniho pokru. Na pfedni strané pfistroje
se nachazi obrazovka, na které je zobrazena kartova hra.

V dolni &asti spodni obrazovky se nachazi displeje BANKA, SAZKA, ACTION GAMES a

KREDIT.

Na tlagitkovém pultu se nachazi otvor pro vhazovani minci, pét tladitek DRZET / UVOLNIT, a
tlagitka SERVICE, VYPLATIT, START / VEZMI VYHRU, AUTOSTART, VOLBA HRY, CERNA,
CERVENA / SAZKA.

VHAZOVANi:

Otvor pro vhazovani minci je uréen pro mince hodnoty 10,- K&.

Vhozenim mince hodnoty 10,- K& se na kreditovém displeji nacita 10 boda.

VloZenim bankovek hodnoty 100,--, 200,--, 500,--, 1.000,--, 2.000,-- nebo 5.000,-- K¢ se na kredi-
tovém displeji pfipise 100, 200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 bodu.

Pomoci kreditovaciho kli¢e je mozné (dle nastaveni) na kreditovy displej pfipsat 10, 50, 100 nebo
1000 bodd, které udavaji hodnotu 10,--, 50,--, 100,--, nebo 1000,-- K&.

Pres Servis Menu je mozné na kreditovy displej pfipsat (dle nastaveni) od 10 do 1000 bodu, které
udavaji hodnotu 10 — 1000 K¢.

HERNi SAZKA:

Sazka na hru ¢&ini 5 bod( z kreditového displeje (v pfipadé, ze se hraje jen s kreditem na kredito-
vém displeji) a max. 95 doplfikovych bodl z bankového displeje. To odpovida sazce na jednu hru
v hodnoté 5,--K&.

POPIS HRY:

Po stisknuti tla¢itka START/VEZMI VYHRU nebo dotykem obrazovky na policku START, se na
obrazovce objevi 5 hernich karet, pficemz sazka bude odectena z kreditového displeje.

Ukazuiji-li opticky znazornéné herni karty jednu ze symbolickych kombinaci uvedenych na vyher-
nim planu, objevi se tato pfisludna vyhra na vyherni displej. V opa&ném pfipadé je hra ukoncena.
Stisknutim tlagitka START/VEZMI VYHRU bude &astka uvedena na vyhernim displeji prevedena
na bankovy disple;.

MINI BONUS:

Za kazdy dosazeny JACKS nebo BETTER ( = vysSi par J,Q,K,A) bude hraci pfipsan MINI
BONUS ve vysi zvolené sazky na MINI BONUS disple;.

Pfi dosazeni max. 750,- KE bude tato hodnota pfevedena na bankovy displej.

Nejvyssi vyhra v MINI BONUS hre €ini 750,- Ké.

HOLD - FEATURE:

Pod opticky znazornénou karetni fadou s péti hracimi kartami se nachazi na tlaCitkovém
pultu 5 tlagitek DRZET / UVOLNIT, kterymi si hra& mGze podrzet nebo uvolnit pro hru vhod-
nou kartu za pfedpokladu, ze v predeslé hfe nemél zadnou karetni vyhru, ktera nebyla

v predeslé hie podrzena.
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GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

HRA S RIZIKEM:

Ve HRE S RIZIKEM ma hraé moznost stisknutim tladitka START/VEZMI VYHRU pievést vyhru
na bankovy displej, nebo stisknutim jednoho z dvou tla¢itek GAMBLE opakované o vyhru risko-
vat. Hra& musi stisknutim tlagitka CERVENA nebo CERNA uhodnout barvu ndhodné vybrané
karty. Jako pomucka se na obrazovce objevi 5 naposledy tahanych karet. Stisknutim tlacitka
START/VEZMI VYHRU se hra preru$i a vyhra se prevede na bankovy displej. V pfipadé prohrané
hry nejsou dal$i hry s rizikem mozné.

Nejvy$si mozna vyhra ve HRE S RIZIKEM ¢&ini 750.--Kg&.

ACTION GAME FEATURE:

Dosahne-li hra¢ po ukonceni valcové hry nebo hry s rizikem vyhru s ACTION GAMES, zobrazi se
na horni obrazovce svételné kolo Action Run, které se zvolna otac¢i a vyhrané ACTION GAMES
hry budou pfipsany na displej ACTION GAMES uprostfed svételného kola. Stisknutim tlacitka
START se odecte z displeje KREDIT sazka 1,- K¢ a hra ACTION GAMES se odstartuje. Svételné
kolo s 12 poli¢ky se rychle rozto¢i ve sméru hodinovych ruci¢ek a zvolna se zastavuje. Po ukon-
&eni kola bude docilena vyhra pfipsana na displej VYHRA. Trefi-li hraé policko 6 ACTION
GAMES bude odehrano dalSich 6 kol.

Trefi-li hra¢ policko NIETEN se symbolem prohry, prohrava tuto hru se ztratou 1,- K&

Nejvyssi vyhra ve hfe ACTION GAMES je maximalné 100,- K¢&.

Nejvys$si mozna vyhra v ACTION GAME FEATURE ¢€ini 100,--K¢ na jednu Action Game.

HRA S BANKOU:

Body na bankovém displeji se ziskavaji prostfednictvim vyher, HI-LO hry, nebo SUPER HI —
LO hry. Do hry je mozné vlozit maximalné 95 bodu.

Vyplaceni je kdykoliv mozné pfes hopper nebo prostfednictvim funkce Handpay. Pfimim do-
tykem bankového displeje na dotykové obrazovce, nebo stisknutim tlaitka VYPLATIT se
bankové body pfevedou na kreditovy disple;j.

VYHERNI PLAN:
Vyherni plan je zobrazen na horni obrazovce.

UKONCENI HRY:
Hra je ukonCena v pfipadé, ze

- nebylo dosazeno vyhry
- hra¢€ prohral v riziko hfe
- pfipadna vyhra byla pfipsana na displej BANKA, resp. byla vyplacena

PFistroj je nyni pfipraven k nové hfe.
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=—— AUSTRIAN =——
GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

Admiral FRUITS’N ROYALS je jedna z her vyherniho hraciho pfistroje Fruit Palace Il, jehoz na-
hodny herni prabéh je fizen mikroprocesorem. Na pfedni strané pfistroje se nachazi obrazovka,
ktera opticky znazornuje valcovou hru. Vyherni plan pro vSechny vyherni kombinace je zobrazen
na horni obrazovce.

V dolni &asti spodni obrazovky se nachazi displeje BANKA, SAZKA, ACTION GAMES a

KREDIT.

Na tlagitkovém pultu se nachazi otvor pro vhazovani minci, pét tlacitek DRZET / UVOLNIT, a
tlagitka SERVICE, VYPLATIT, START / VEZMI VYRHU, AUTOSTART, VOLBA HRY, CERNA,
CERVENA / SAZKA.

VHAZOVANi:

Otvor pro vhazovani minci je uréen pro mince hodnoty 10,- K&.

Vhozenim mince hodnoty 10,- K& se na kreditovém displeji nacita 10 boda.

VloZenim bankovek hodnoty 100,--, 200,--, 500,--, 1.000,--, 2.000,-- nebo 5.000,-- K¢ se na kredi-
tovém displeji pfipise 100, 200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 bodu.

Pomoci kreditovaciho kli¢e je mozné (dle nastaveni) na kreditovy displej pfipsat 10, 50, 100 nebo
1000 bodd, které udavaji hodnotu 10,--, 50,--, 100,--, nebo 1000,-- K&.

Pres Servis Menu je mozné na kreditovy displej pfipsat (dle nastaveni) od 10 do 1000 bodu, které
udavaji hodnotu 10 — 1000 K¢.

HERNi SAZKA:

Sazka na hru ¢&ini 5 bod( z kreditového displeje (v pfipadé, ze se hraje jen s kreditem na kredito-
vém displeji) a max. 95 doplfikovych bodl z bankového displeje. To odpovida sazce na jednu hru
v hodnoté 5,--K&.

VALCOVA HRA :

Stisknutim tlagitka START/VEZMI VYHRU se zadne 4 opticky znazornénych valcl otadet, pfi-
¢emz zvolena sazka bude odectena z kreditového displeje. Ukazuji-li valce po zastaveni jednu z
vyhernich kombinaci uvedenych na vyhernim planu, pfipiSe se pfislusna vyhra na vyherni disple;j.
V opaéném pfipadé je hra ukonéena. Stisknutim tladitka START/VEZMI VYHRU bude &astka
uvedena na vyhernim displeji pfevedena na bankovy displej.

HRA S RIZIKEM:

Ve HRE S RIZIKEM ma hraé moznost stisknutim tladitka START/VEZMI VYHRU pievést vyhru
na bankovy displej, nebo stisknutim jednoho z dvou tlacitek GAMBLE opakované o vyhru risko-
vat. Po spusténi hry ma hra& moznost stisknutim tlagitka PULIT pfevést polovinu éastky na ban-
kovy displej a riskovat jenom druhou polovinu. Hra& musi stisknutim tlagitka CERVENA nebo
CERNA uhodnout barvu nahodné vybrané karty. Jako pom(icka se na obrazovce objevi 5 napo-
sledy tahanych karet. Stisknutim tla¢itka START/VEZMI VYHRU se hra pierusi a vyhra se preve-
de na bankovy displej. V pfipadé prohrané hry nejsou dalsi hry s rizikem mozné.

Nejvys$si mozna vyhra ve HRE S RIZIKEM é&ini 750.--K&.

Fruits’n Royals 750 10



=—— AUSTRIAN =——
GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

ACTION GAME FEATURE:

Dosahne-li hra€ po ukon&eni valcové hry nebo hry s rizikem vyhru s ACTION GAMES, zobrazi se
na horni obrazovce svételné kolo Action Run, které se zvolna otaci a vyhrané ACTION GAMES
hry budou pfipsany na displej ACTION GAMES uprostfed svételného kola. Stisknutim tlacitka
START se odecte z displeje KREDIT sazka 1,- K¢ a hra ACTION GAMES se odstartuje. Svételné
kolo s 12 poliCky se rychle roztoCi ve sméru hodinovych ruciCek a zvolna se zastavuje. Po ukon-
¢eni kola bude docilena vyhra pfipsana na displej VYHRA. Trefi-li hra¢ policko 6 ACTION
GAMES bude odehrano dalSich 6 kol.

Trefi-li hra¢ policko NIETEN se symbolem prohry, prohrava tuto hru se ztratou 1,- K&

NejvySSi vyhra ve hfe ACTION GAMES je maximalné 100,- K¢.

Nejvyssi mozna vyhra v ACTION GAME FEATURE ¢€ini 100,--K¢ na jednu Action Game.

HRA S BANKOU:

Body na bankovém displeji se ziskavaji prostiednictvim vyher, HI-LO hry, nebo SUPER HI —
LO hry. Do hry je mozné vlozit maximalné 95 bodu.

Vyplaceni je kdykoliv mozné pfes hopper nebo prostfednictvim funkce Handpay. Pfimim do-
tykem bankového displeje na dotykové obrazovce, nebo stisknutim tlaitka VYPLATIT se
bankové body pfevedou na kreditovy displej.

VYHERNI PLAN:
Vyherni plan je zobrazen na horni obrazovce.

AUTOMATICKY START:
Stisknutim tlagitka AUTOSTART hra¢ mlze hrat tak dlouho, dokud znovu nestiskne tlacitko
AUTOSTART, nebo do vy€erpani kreditu.

UKONCENI HRY:
Hra je ukoncena v pfipadg, Ze

- nebylo dosazeno vyhry
- hrac prohral v riziko hie
- pfFipadna vyhra byla pfipsana na displej BANKA, resp. byla vyplacena

PFistroj je nyni pfipraven k nové hfe.

Fruits’n Royals 750 11



=—— AUSTRIAN =——
GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

Admiral SUPRA GEMS je jedna z her vyherniho hraciho pfistroje Fruit Palace Il, jehoz nahodny
herni pribéh je Fizen mikroprocesorem. Na pfedni strané pfistroje se nachazi obrazovka, ktera
opticky znazornuje valcovou hru. Vyherni plan pro vSechny vyherni kombinace je zobrazen na
horni obrazovce.

V dolni &asti spodni obrazovky se nachazi displeje BANKA, SAZKA, ACTION GAMES a
KREDIT.

Na tlagitkovém pultu se nachazi otvor pro vhazovani minci, pét tladitek DRZET / UVOLNIT, a
tlagitka SERVICE, VYPLATIT, START / VEZMI VYHRU, AUTOSTART, VOLBA HRY, CERNA,
CERVENA / SAZKA.

VHAZOVANi:

Otvor pro vhazovani minci je uréen pro mince hodnoty 10,- K&.

Vhozenim mince hodnoty 10,- K& se na kreditovém displeji nacita 10 boda.

VloZenim bankovek hodnoty 100,--, 200,--, 500,--, 1.000,--, 2.000,-- nebo 5.000,-- K¢ se na kredi-
tovém displeji pfipise 100, 200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 bodu.

Pomoci kreditovaciho kli¢e je mozné (dle nastaveni) na kreditovy displej pfipsat 10, 50, 100 nebo
1000 bodd, které udavaji hodnotu 10,--, 50,--, 100,--, nebo 1000,-- K&.

Pres Servis Menu je mozné na kreditovy displej pfipsat (dle nastaveni) od 10 do 1000 bodu, které
udavaji hodnotu 10 — 1000 K¢.

HERNi SAZKA:

Sazka na hru ¢&ini 5 bod( z kreditového displeje (v pfipadé, ze se hraje jen s kreditem na kredito-
vém displeji) a max. 95 doplfikovych bodl z bankového displeje. To odpovida sazce na jednu hru
v hodnoté 5,--K&.

VALCOVA HRA :

Stisknutim tladitka START/VEZMI VYHRU se zaénou 4 opticky znazornené valce otadet, pfic¢emz
se sazka odcita z kreditového displeje. V pfipadé, Ze po skon€eni herniho kola valce znazornuji
jednu z kombinaci uvedenych ve vyhernim planu, pfipiSe se pfislusna ¢astka na vyherni disple;.
V opaéném pfipadé je hra ukon&ena. Castka z vyherniho displeje bude automaticky ptevedena
na bankovy disple;.

ACTION GAME FEATURE:

Dosahne-li hra€ po ukoncCeni valcové hry nebo hry s rizikem vyhru s ACTION GAMES, zobrazi se
na horni obrazovce svételné kolo Action Run, které se zvolna otac¢i a vyhrané ACTION GAMES
hry budou pfipsany na displej ACTION GAMES uprostfed svételného kola. Stisknutim tlacitka
START se odecte z displeje KREDIT sazka 1,- KE a hra ACTION GAMES se odstartuje. Svételné
kolo s 12 poliCky se rychle rozto€i ve sméru hodinovych ruci¢ek a zvolna se zastavuje. Po ukon-
geni kola bude docilena vyhra pfipsana na displej VYHRA. Trefi-li hrag policko 6 ACTION
GAMES bude odehrano dal$ich 6 kol.

Trefi-li hra€ policko NIETEN se symbolem prohry, prohrava tuto hru se ztratou 1,- KE

NejvySSi vyhra ve hfe ACTION GAMES je maximalné 100,- KE

Nejvyssi mozna vyhra v ACTION GAME FEATURE ¢€ini 100,--K¢& na jednu Action Game.

Supra Gems 750 12
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GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

HRA S BANKOU:

Body na bankovém displeji se ziskavaji prostfednictvim vyher, HI-LO hry, nebo SUPER HI —
LO hry. Do hry je mozné vlozit maximalné 95 bodu.

Vyplaceni je kdykoliv mozné pfes hopper nebo prostiednictvim funkce Handpay. Pfimim do-
tykem bankového displeje na dotykové obrazovce, nebo stisknutim tlaCitka VYPLATIT se
bankové body pfevedou na kreditovy disple;j.

SUPRA GEMS - FEATURE:
Objevi-li se na vSech 25 vyhernich liniich symboly drahokamu: citrony, pomerance, tfeSné nebo
slivky, znasobi se vyhra uvedena ve vyhernim planu. Nejvy§$i mozna vyhra je max. 750,--K¢&.

Nejvyssi mozna vyhra v SUPRA GEMS — FEATURE ¢€ini 750,-- K¢.

VYHERNI PLAN:
Vyherni plan je zobrazen na horni obrazovce.

AUTOMATICKY START:
Stisknutim tlacitka AUTOSTART hra¢ mlze hrat tak dlouho, dokud znovu nestiskne tlacitko
AUTOSTART, nebo do vyCerpani kreditu.

UKONCENI HRY:
Hra je ukoncena v pfipadg, Ze

- nebylo dosazeno vyhry
- pfipadna vyhra byla pfipsana na displej BANKA, resp. byla vyplacena

Pfistroj je nyni pfipraven k noveé hre.
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GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

Admiral POWER STARS je jedna z her vyherniho hraciho pfistroje Fruit Palace I, jehoz nahod-
ny herni pribéh je fizen mikroprocesorem. Na predni strané pfistroje se nachazi obrazovka, ktera
opticky znazornuje valcovou hru. Vyherni plan pro vSechny vyherni kombinace je zobrazen na
horni obrazovce.

V dolni &asti spodni obrazovky se nachazi displeje BANKA, SAZKA, ACTION GAMES a

KREDIT.

Na tlagitkovém pultu se nachazi otvor pro vhazovani minci, pét tlacitek DRZET / UVOLNIT, a
tlagitka SERVICE, VYPLATIT, START / VEZMI VYRHU, AUTOSTART, VOLBA HRY, CERNA,
CERVENA / SAZKA.

VHAZOVANi:

Otvor pro vhazovani minci je uréen pro mince hodnoty 10,- K&.

Vhozenim mince hodnoty 10,- K& se na kreditovém displeji nacita 10 boda.

VloZenim bankovek hodnoty 100,--, 200,--, 500,--, 1.000,--, 2.000,-- nebo 5.000,-- K¢ se na kredi-
tovém displeji pfipise 100, 200, 500, 1000, 2000 nebo 5000 bodu.

Pomoci kreditovaciho kli¢e je mozné (dle nastaveni) na kreditovy displej pfipsat 10, 50, 100 nebo
1000 bodd, které udavaji hodnotu 10,--, 50,--, 100,--, nebo 1000,-- K&.

Pres Servis Menu je mozné na kreditovy displej pfipsat (dle nastaveni) od 10 do 1000 bodu, které
udavaji hodnotu 10 — 1000 K¢.

HERNi SAZKA:

Sazka na hru ¢&ini 5 bod( z kreditového displeje (v pfipadé, ze se hraje jen s kreditem na kredito-
vém displeji) a max. 95 doplfikovych bodl z bankového displeje. To odpovida sazce na jednu hru
v hodnoté 5,--K&.

VALCOVA HRA :

Stisknutim tlagitka START/VEZMI VYHRU se zadne 5 opticky znazorn&nych valcl otadet, pfi-
¢emz zvolena sazka bude odectena z kreditového displeje. Ukazuji-li valce po zastaveni jednu z
vyhernich kombinaci uvedenych na vyhernim planu, pfipiSe se pfislusna vyhra na vyherni displej.
V opaéném pfipadé je hra ukonéena. Stisknutim tladitka START/VEZMI VYHRU bude &astka
uvedena na vyhernim displeji pfevedena na bankovy displej.

POWER STARS - FEATURE:

Objevi-li se symbol Hvézda na 2, 3 nebo 4 valci, rozSifuje se na vSechny pozice tohoto valce,
nahrazuje vSechny symboly a podrzi tento valec pro jednu otacku pficemz sazka 1,- K& bude
odecCnena z kreditového displeje. V8echny vyhry z Feature se vztahuji ke stejnému vyhernimu
planu ze zakladni hry.

Nejvyssi mozna vyhra ve Power Stars Feature ¢ini 750,-- KéE.
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GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

HRA S RIZIKEM:

Ve HRE S RIZIKEM ma hraé moznost stisknutim tladitka START/VEZMI VYHRU pievést vyhru
na bankovy displej, nebo stisknutim jednoho z dvou tlaitek GAMBLE opakované o vyhru risko-
vat. Po spusténi hry ma hraé moznost stisknutim tlagitka PULIT prevést polovinu &astky na ban-
kovy displej a riskovat jenom druhou polovinu. Hra& musi stisknutim tlagitka CERVENA nebo
CERNA uhodnout barvu ndhodné vybrané karty. Jako pom(icka se na obrazovce objevi 5 napo-
sledy tahanych karet. Stisknutim tla¢itka START/VEZMI VYHRU se hra prerusi a vyhra se preve-
de na bankovy displej. V pfipadé prohrané hry nejsou dalSi hry s rizikem mozné.

Nejvyssi mozna vyhra ve HRE S RIZIKEM ¢&ini 750.--K&.

ACTION GAME FEATURE:

Dosahne-li hra€ po ukonceni valcové hry nebo hry s rizikem vyhru s ACTION GAMES, zobrazi se
na horni obrazovce svételné kolo Action Run, které se zvolna otaci a vyhrané ACTION GAMES
hry budou pfipsany na displej ACTION GAMES uprostfed svételného kola. Stisknutim tlacitka
START se odecte z displeje KREDIT sazka 1,- K& a hra ACTION GAMES se odstartuje. Svételné
kolo s 12 poli¢ky se rychle rozto€i ve sméru hodinovych ruc€i¢ek a zvolna se zastavuje. Po ukon-
geni kola bude docilena vyhra pfipsana na displej VYHRA. Trefi-li hraé policko 6 ACTION
GAMES bude odehrano dalSich 6 kol.

Trefi-li hra¢ policko NIETEN se symbolem prohry, prohrava tuto hru se ztratou 1,- K&

Nejvyssi vyhra ve hfe ACTION GAMES je maximalné 100,- K¢.

NejvyssSi mozna vyhra v ACTION GAME FEATURE ¢€ini 100,--K¢é na jednu Action Game.

HRA S BANKOU:

Body na bankovém displeji se ziskavaji prostiednictvim vyher, HI-LO hry, nebo SUPER HI —
LO hry. Do hry je mozné vlozit maximalné 95 bodu.

Vyplaceni je kdykoliv mozné pfes hopper nebo prostfednictvim funkce Handpay. Pfimim do-
tykem bankového displeje na dotykové obrazovce, nebo stisknutim tlaitka VYPLATIT se
bankové body pfevedou na kreditovy disple;j.

VYHERNI PLAN:
Vyherni plan je zobrazen na horni obrazovce.

AUTOMATICKY START:
Stisknutim tlacitka AUTOSTART hra¢ mlze hrat tak dlouho, dokud znovu nestiskne tlacitko
AUTOSTART, nebo do vy€erpani kreditu.

UKONCENI HRY:
Hra je ukoncena v pfipadg, ze

- nebylo dosazeno vyhry
- hra¢€ prohral v riziko hfe
- pfipadna vyhra byla pfipsana na displej BANKA, resp. byla vyplacena

PFistroj je nyni pfipraven k noveé hfe.
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GAMING INDUSTRIES

NOVOMATIC GROUP OF COMPANIES

HRA HI-LO:

Tuto hru hrac aktivuje v hlavnim menu dotykem obrazovky na policko se symbolem HI-LO.

Na obrazovce se vedle sebe objevi dvé zakryté karty. Leva karta patfi dealerovi, prava hraci
(player).

Hra Hi-Lo bude po zvoleni ve hlavnim menu odstartovana automaticky. Automaticky Start Ize zru-
Sit stisknutim tlaCitka AUTOSTART.

Stisknutim tlagitka START / VEZMI VYHRU nebo dotykem obrazovky na poli¢ko START je hra
zahajena. Z displeje KREDIT se odecte 5,-- KC a zakryté karty se otoCi. Je-li hraCova karta vyssi
nez karta dealera, ziskava hra¢ vyhru 10,-- K¢, kterda je mu automaticky pfipsana na displej "
BANKA. V pfipadé, Ze je vySSi karta dealera nebo jsou-li katry hodnotové stejné, vyhrava dealer
a hra kon¢i pro hrace ztratou sazky 5,-- KE&. Hra se prerusi, kdyz se kredit rovna 0, nebo stisknu-
tim tladitka VOLBA HRY (nebo dotykem ZPET) &imz se hrag vrati do hlavniho menu.

HRA SUPER HI-LO:

V SUPER HI — LO hife ma hra€ moznost vlioZzenim sazky 1,--K¢ ziskat az 750,--K&. Hra je aktivo-
vana pfistrojem nahodné. Na obrazovce se vedle sebe objevi dvé zakryté karty. Leva karta patfi
dealerovi, prava hraci (player). Hra je odstartovana automaticky. Automaticky Start Ize zrusit
stisknutim tlaCitka AUTOSTART.

Stisknutim tlagitka START/VEZMI VYHRU nebo dotykem obrazovky na policko START je hra
zahajena. Z displeje KREDIT se odecte 1,-- KE a zakryté karty se otoci. Je-li hraCova karta vySsi
nez karta dealera, ziskava hra¢ vyhru, ktera je mu automaticky pfipsana na displej BANKA.
V pfipadé, Ze je vy3Si karta dealera nebo jsou-li karty hodnotové stejné, vyhrava dealer a hra
konCi pro hrace ztratou sazky 1,-- KE. Volba karet probiha nahodné.

Nejvyssi vyhra ve hie SUPER HI-LO je 750,-- Ké.
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